
 

 

１ 特徴 

  「モルック」という木の棒を「スキットル」という数字の書いたピンに向かって投げ、倒

れた本数で点数を競い合うゲームです。 

  １本だけ倒せばピンに書いてある点数が、２本以上倒せば倒れた本数が得点にな

ります。 

 

２ 道具 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        モルック（１本）                     スキットル（１２本） 

 

３ 遊び方（必要チーム数：２チーム以上） 

（１）スキットルの先端から３～４ｍ離れた位置からスタートします。 

 

 

 

（２）投てき順を決めて順番にモルックを投げてスキットルを倒します。 

（３）倒した本数で点数を数えます。（完全に倒れているのだけを数える） 

   １ 本 の 場 合：スキットルに書いてある数字が点数 

   ２本以上の場合：倒れた本数が点数 

（４）倒れたスキットルを倒れた地点で再び立てます。立て直したら次のチームと交代 

（５）（１）～（４）の手順を５０点ぴったりになるまで行います。 

⇒５０点を超えて得点した場合は２５点からやり直しです。 

⇒３回連続で１つのチームがスキットルを倒せなかった場合は０点でゲーム終了。 
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